
  
    
      
    
  


    种族介绍

    （本章字数：2601更新时间：2006-6-23）

    古老且神秘的天玄大陆，生存着很多种族，是一个武技与魔法并存，弱肉强食的世界，在这里只有实力才能代表一切！

    种族介绍。

    人族：普遍为黑发，平均寿命８０年，拥有极高的智慧和想象力，人口众多。但种族间性格很矛盾，是一个很复杂的种族。与精灵族，矮人族交好。（其余的形态谁让俺介绍，那就自己去照镜子啦。）

    矮人族：普遍为黄发，平均寿命４００年，豪迈，暴躁，善使用斧，锤，心灵手巧是天生的武器与工艺品杰出锻造者。与人族，精灵族交好。（其余形态除了身高外，基本与人族相同。）

    精灵族：普遍为红发，平均寿命４００年，美丽的代言人，崇尚和平，热爱大自然，天生拥有锐利的眼神，善使弓箭，还有很强的元素控制能力。与人族，矮人族交好。（其余形态除了尖尖的耳朵外，基本与人族相同）

    魔族：普遍为黑发，平均寿命２００年，人族的体形，但头长犄角，双眼血红，皮肤黝黑，还可以召唤一对黑色肉翼。凶残暴戾，野心勃勃，拥有很强的力量和天生的暗系元素控制力。

    兽人族：发色杂乱，平均寿命１００年，头脑迟钝无法使用魔法。但凶猛，好战，防御力强，是天生的战士。种族较多有虎人，熊人，狼人，狐人，鹰人，只有人族体形，其余保持兽类形态。

    龙族：两种。

    飞龙：寿命长达数千年，头生角，体积庞大全身布满鳞片，龙尾超长，身下生四脚，背部生有蝙蝠般的巨大双翼。拥有极高的智慧，超强的力量，超强的物理防御力和魔法防御力，但由于繁殖能力差数量稀少。

    神龙：传说级物种。

    亡灵妖族：普遍为绿发，寿命不明，绿眼，绿血，皮肤惨白，身体条件薄弱，无法修炼武技，但天生拥有强大的精神力与亡灵召唤术，极度邪恶，行踪诡秘，被所有种族所唾弃。

    ※※※

    种族势力介绍。

    魔族：北方魔域。

    兽人族：东方兽人草原。

    矮人族：西方山丘之地。

    精灵族：南方精灵森林。

    人族：辉煌帝国斜横在中部平原，领地贯穿整个大陆，夹在魔，兽两族和矮，精两族中间。也就是说魔，兽两族想到达矮，精两族就必须得路过人族。矮，精两族想到达魔，兽两族也是如此。

    龙族：在人族领地的龙谷。

    亡灵妖族：行踪诡秘，到处流窜。

    ※※※

    种族语言通用。

    种族货币通用：１钻石币=１００金币＝１００００银币。

    种族时间历法通用：每年１２月，每月３０天，每天２４小时。

    九月论坛地球来客整理

    职业介绍

    （本章字数：1854更新时间：2006-1-18）

    职业介绍。

    元素分为：光，暗，水，火，风，雷，土，七种。其中“暗系”为魔族专用。

    魔法分三阶九个等级：１－３级为初阶，４－６级为中阶，７－８级为高阶，９级为禁咒。

    斗气普遍为：白色斗气，红色斗气，紫色斗气，黄金斗气。

    武士等级与斗气使用。

    初级武士（无斗气）

    中级武士（无斗气）

    高级武士（白色斗气）

    地级（红色斗气）

    天级（紫色斗气）

    圣级（黄金斗气）

    神级（罕见）

    魔法师等级与魔法使用。

    初级魔法师（可以使用３级以内魔法）

    中级魔法师（可以使用５级以内魔法）

    高级魔法师（可以使用６级以内魔法）

    大魔法师（可以使用７级以内魔法）

    魔导士（可以使用８级以内魔法）

    大魔导士（可以使用９级以内魔法）

    神级（罕见）

    魔武士：魔法师与武士的综合。

    ＰＳ：以后文中另有一些不同职业介绍。

    九月论坛地球来客整理

    事件介绍

    （本章字数：650更新时间：2006-2-7）

    事件介绍。

    天玄历１００１年１月，魔族之主血煞领军入侵辉煌帝国（人族）领地，人族联合精灵族，矮人族共同抗击魔族。

    天玄历１００１年４月，因血煞被持有神器的人族七英雄所诛，魔族军大乱，败退回魔域。

    天玄历１１５２年２月，矮人族著名武器铸造大师杰瑞，成功模仿七英雄的神器，铸造出一件可以小幅度增幅魔法威力的器具，掀起了一波铸器的高潮，从而才有后世的各级神兵，神器！

    天玄历１６２３年９月，统治人族领地的辉煌帝国被推翻，人族进入混乱时期，各个野心登上舞台。

    天玄历１８６２年１２月，人族形成了三个国家。分别为：北部玄日帝国，中部飞翔帝国，南部天宇帝国，三国之间常年战争不断……

    九月论坛地球来客整理

    神兵神器

    （本章字数：1341更新时间：2006-2-7）

    神兵：指武器，以稀有矿石铸造而成。（具体在文中介绍）

    一级神兵：斗气增幅５０％。（因材料特殊，一直无人铸出。）

    二级神兵：斗气增幅４０％。

    三级神兵：斗气增幅２０％。

    四级神兵：斗气增幅１０％。

    五级神兵：斗气增幅５％。

    神器：指武器，或道具，以稀有矿石加魔晶核铸造。（具体在文中介绍）

    一级神器：斗气增幅５０％，释放魔法无需念咒，魔法威力增幅５０％，消耗魔力减少５０％。（迄今为止，只有七英雄遗留下的神器与魔族至宝暗黑魔剑，属于一级神器。）

    二级神器：斗气增幅４０％，魔法威力增幅４０％。

    三级神器：斗气增幅２０％，魔法威力增幅２０％。

    四级神器：斗气增幅１０％，魔法威力增幅１０％。

    五级神器：斗气增幅５％，魔法威力增幅５％。（另有不同以上属于的神器，会在文中介绍。）

    ※※※
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